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Christliche Medienarbeit
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s freut uns, dass Sie mit der Beniitzung dieser Prasentation/DVD helfen, die frohe Botschaft von

Jesus Christus zu verbreiten. Fiir lhre Aufgabe und Arbeit wiinschen wir Ihnen Gottes reichen Se-
gen mit einem Vers aus Psalm 145,13: ,,Deine Herrschaft hat kein Ende, sie wird bestehen von einer
Generation zur anderen. Auf das Wort des Herrn kann man sich verlassen, und was er tut, das tut er
aus Liebe*.

Um einen reibungslosen Ablauf zu gewdhrleisten, empfiehlt es sich, vor der Veranstaltung die ganze
Prasentation/DVD einmal ,,durchzuspielen®. Hinweis: Fiir hochste Bildqualitat mit DVD Player oder VLC
Mediaplayer, Power DVD oder dhnlicher Software abspielen — nicht mit Windows Mediaplayer! Den
VLC Media Player kénnen Sie unter www.videolan.org/vlc kostenlos herunterladen. Er ist fiir Windows,
Linux, MAC und andere Betriebssyteme erhaltlich.

Das Bonusmaterial soll Sie weiter {iber die Thematik informieren und Ihnen Unterstiitzung und Hilfe-
stellung anbieten. Zugriff dazu bekommen Sie tiber ein DVD-Laufwerk im PC/Mac.

Sollten Sie Probleme, aber auch Anregungen und Vorschldge zu Serien fiir Kinder haben, wenden Sie
sich bitte an eine der nachstehenden Adressen:

Margit und Sieghard Giinther | Forthausen 24 | 42929 Wermelskirchen
Telefon 02193 1477 | Fax 02193 1800 | E-Mail vertrieb-west@aseba.de
Iris und Michael Trommer | Steinke 1 | 04639 GoBnitz
Telefon 034493 22735 | E-Mail vertrieb-ost@aseba.de
Bernt Morl | Darlehensgasse 2 | 73110 Hattenhofen
Telefon 07164 909814 | Fax 07164 909815 | E-Mail info@aseba.de

Hinweis: Bitte bedenken Sie, dass wir diese Arbeit ehrenamtlich durchfiihren und von daher nicht
jederzeit erreichbar sind. Vielen Dank fiir lhre Mitarbeit!

© copyright by Aseba e.V. Deutschland

Dieses Material ist urheberrechtlich geschiitzt! Kopieren, Uberspielen, Tausch, Weitergabe, Vervielfiltigung,
offentliche Vorfiihrung und Sendung oder sonstige gewerbliche Nutzung als Ganzes oder teilweise sind untersagt
und werden zivil- und strafrechtlich verfolgt.
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Gestaltungsvorschlag Kinderprogramm
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Bibeltext 1. Samuel 17,4 ff

Lernvers Matthdus 17, 20b
Wenn ihr Glauben habt wie ein Senfkorn, so konnt ihr sagen zu
diesem Berge: Heb dich dorthin. So wird er sich heben; und euch
wird nichts unmaoglich sein

Zielgedanken e Gott erhort Gebet nach seinem Plan
e Der Glaube bewirkt auch heute noch Wunder
e Der Glaube an Jesus hilft weiter
e Durch den Glauben lernen wir das Gebet

Programmentwurf fiir einen gemiitlichen Missionsnachmittag

7 oo Einstieg Was wift ihr {iber das Land Thailand?
P asely) (Kurze Information: Welt- und Landkarte zeigen)
I en i Hauptteil * Film zeigen

Sl ¢ Fragen der Kinder aufgreifen

: = e TAAT e Kinder erzdhlen lassen, was sie mit Jesus schon erlebt haben
i " e Kinder zum Beten ermuntern

(evtl. Gebetsgemeinschaft mit den Kindern)

"~ wikipedia.de

Essen (Auf Matten sitzend — evtl. mit Stdbchen)
e Reissalat
e Reisgerichte

Spiele e ,Gehn wir heut auf Lowenjagd“ (siehe Seite 4)

e Montagsmaler: Zwei Gruppen bilden — Kinder malen und ra-
ten lassen. Thema: Welche Hindernisse konnen uns auf einer
Dschungelfahrt begegnen? (Bei der Vorbereitung der Begriffe
viel Phantasie gebrauchen)

Lieder »Was miissen das fiir Bdume sein, wo die groen Elefanten
spazieren gehen?*“ (Jungscharlieder Nr. 181)

Basteln ® Aus Salzteig, Knetmasse, Ton oder Gips die Geschichte
nachbilden lassen
e Baum reiRen (siehe Seite 6)
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e Aus dem Buch ,Nilpferdegeschichten® von Paul White (Hanss-
ler-Verlag), z. B. die Geschichte ,,Der hilfsbereite Boohoo“

e Plakate von Thailand (aus dem Reisebiiro)
e Hiitten bauen aus Karton oder Bettlaken

e Einladungen basteln (alle Mitarbeiter, siehe Seite 5)

Spiel: Geh‘n wir heut auf Lowenjagd?

Wir erzahlen gemeinsam mit den Kindem eine Geschichte und machen dazu Bewegungen. Jeder klatscht
abwechselnd mit der rechten und linken Hand auf seine eigenen Oberschenkel-alle im gleichen Rhythmus:

Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:
Kinder:
Vorsprecher:

Der Text wird
Wiese:
Baum:
Sumpf:

Holzbriicke:
See:

Hoéhle:

Geh‘n wir heut auf Lowenjagd?
Geh‘n wir heut auf Lowenjagd?
Ja, wir geh‘n auf Lowenjagd!
Ja, wir geh‘n auf Lowenjagd! (laufen, d.h. mit Handen auf Oberschenkel klatschen)
(hort auf zu laufen, hebt den Zeigefinger) Halt!
Halt!

Was ist das?

Was ist das?

Ein Lowe?

Ein Lowe?

Neeein — kein Lowe!

Neeein — kein Lowe!

Eine Tar!

Eine Tir! (pantomimisch wird eine Tiir gedffnet — dabei laut quietschen
Wir gehen durch! (mit Handen auf Beine klatschen)

Wir gehen durch!

Und wir gehen weiter ...

()

nun von Anfang an wiederholt. Anstatt der Tiire kommen verschiedene andere Hindernisse:
Hande reiben (,Schschsch®)

hochklettern, umschauen, runterklettern

pantomimisch Schuhe und Striimpfe ausziehen, hochhalten, durchlaufen (Sumpfgerausch),
wieder anziehen

mit Fausten auf die Bank trommeln

pantomimisch Schuhe, Striimpfe und Jacke ausziehen, auf den Kopf legen und mit einer Hand
festhalten, mit der anderen Hand werden Schwimmbewegungen gemacht

(wir gehen langsam, reden leise, evtl. st6f3t man sich mal an einem Felsen — durch die Ruhe wird
Spannung erzeugt)

Leise sagen: Alles ist so dunkel. Ich kann nichts sehen. Da — zwei Lichter! (Ich hole meine Streichhdlzer aus der
Tasche pantomimisch und ziinde ein Streichholz an, halte es hoch:) Ahhhhh! (laut schreien) Der Léwe!! Schnell

weg!! (alle rennen schnell davon und passieren die gleichen Stationen riickwérts, nur schneller und lauter, weil

wir ja Angst vor dem Lowen haben, der uns verfolgt. Mit einem Seufzer der Erleichterung schlieRen wir die Tiire
hinter uns - gerettet!)
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Einladung
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gefaltete Vorder-
ansicht

EINLADUNG

Karton (evtl. bunt)

LU
/‘[(\77/0/2&7 - Kontur ausschneiden
Faltkante
am '’
T ausmalen
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Wir basteln das aseba)
grosse griine Ungetiim

Ein griines Blatt (A6 oder A5) falten

Eine halbe Baumkontur ausreissen
oder —schneiden

(den Kindern vorfiihren)

Eine halbe Kreuzkontur ausreissen
oder —schneiden

Aufklappen und die zentrale Be—
deutung des Kreuzes sowie des Todes
Jesu (im Blick auf Siinde und Pro—
bleme) erkldren.
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